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Scottie w orzeskiej bibliotece, czyli bezptatne
warsztaty programowania

Przez caty tydzien dzieci przychodzity do Miejskiej Biblioteki Publicznej w Orzeszu na bezptatne warsztaty programowania,
poznaty podstawy pracy w jezyku Python i Scratch i pomogty Scottiemu naprawic¢ statek kosmiczny.

Na poczatek dzieci poznaty gre Scottie go! Scottie to przyjazny kosmita, ktérego pojazd ulegt awarii i wyladowat na naszej
planecie. Aby naprawi¢ swdj statek kosmiczny musiat zdoby¢ czesci zamienne, wykonujac rézne zadania. Pomagajgc
Scottiemu w jego licznych przygodach uczestnicy zaje¢ zdobywali wiedze z zakresu programowania. Dzieci pracowaly tez z
robotami Edison. Najpierw budowaty je wedtug wtasnego pomystu, potem roboty wykonywaty polecenia zeskanowane ze
specjalnych kodéw roztozonych na podtodze. To wtasnie budowanie robotéw najbardziej podobato sie Borysowi i Kubie,
ktérzy brali udziat w zajeciach. - To lepsze niz klocki Lego - zgodnie twierdzili chtopcy.

Olek i Bartek cieszyli sie z udziatu w warsztatach. - W domu juz byto troche nudno. A tu same ciekawe rzeczy, mozna byto
budowad i programowac. Najbardziej podobaty nam sie walki sumo - opowiadali chtopcy.

Lidka, Wiktoria i Zuzia nie miaty wczesniej do czynienia z programowaniem. Dziewczynki byty zaskoczone tym, Ze jest to tak
ciekawe. - Zbieramy tu doswiadczenia, ktére potem przydadza nam sie w szkole - mowity.

Przemkowi i Kamilowi najbardziej podobat sie Scratch. Nawet nie wiedzieli kiedy minety im godziny spedzone w bibliotece. -

W szkole robimy co$ innego, wiec tu znowu sie czegos$ nauczyliSmy - wyjasnia Kamil, ktéry moze w przysztosci zostanie
informatykiem.
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Miejska Biblioteka Publiczna w Orzeszu uczestniczyta w projekcie ,,Cyfrowi eksperci w podregionie tyskim" realizowanym
przez Wyzszg Szkote Humanitas w Sosnowcu. Projekt zaktadat zajecia z wykorzystaniem robotéw, klockéw, gier planszowych
oraz tabletdw. Uczestnicy poznali podstawy programowania w jezyku Python i Scratch. Celem zajec byto takze rozwiniecie u
dzieci umiejetnosci logicznego myslenia i wyobrazni przestrzenne;.
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